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Resumo: O ensino de Química apresenta diversos desafios, especialmente no 

que diz respeito à motivação e ao envolvimento dos alunos durante o processo 

de aprendizagem. Nesse contexto, estratégias pedagógicas inovadoras, como o 

uso de jogos didáticos, têm se mostrado eficazes para tornar o aprendizado mais 

dinâmico e significativo. Considerando isso, este trabalho apresenta uma 

experiência desenvolvida no âmbito do Programa Institucional de Bolsa de 

Iniciação à Docência (PIBID), que teve como proposta utilizar o jogo Ludo como 

ferramenta para a revisão de conteúdos de Química com turmas do 1º e 3º ano 

do Ensino Médio do 2º Colégio da Polícia Militar do Ceará, localizado em 

Juazeiro do Norte. A atividade foi elaborada como alternativa às revisões 

tradicionais feitas na lousa, buscando promover uma revisão interativa, 

participativa e prazerosa, especialmente em preparação para as provas 

específicas da escola. O tabuleiro do Ludo foi adaptado para incluir perguntas 

relacionadas aos conteúdos estudados, e os alunos foram organizados em 

grupos que avançavam nas casas conforme acertavam as respostas. Durante a 

aplicação, observou-se entusiasmo, cooperação e engajamento, além de uma 

participação mais ativa dos estudantes na revisão dos conceitos. Os resultados 

demonstraram que a utilização do Ludo contribuiu positivamente para o 

aprendizado, tornando o processo de revisão mais leve e envolvente. Essa 

experiência evidencia o potencial dos jogos educativos como recurso 

metodológico capaz de aproximar o estudante da disciplina de Química e de 

favorecer a aprendizagem de forma criativa e significativa. 
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